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	Punktacja ECTS*
	1
	


Opis kursu (cele kształcenia)

	Celem kursu jest wstępne przygotowanie do pracy edytorskiej przy tworzeniu e-podręcznika szkolnego oraz jego cyfrowej obudowy dydaktycznej. W ramach zajęć student zyskuje świadomość specyfiki tego typu publikacji i tego typu narzędzi kształcenia, porównuje i ocenia zasady doboru i układu podręcznikowych treści oraz rozwiązania edytorskie stosowane 
w e-podręcznikach szkolnych i innych cyfrowych materiałach dydaktycznych (typografia, grafika, środki mnemotechniczne itd.). Student rozważa ponadto prawne i etyczne aspekty (współ-) tworzenia e-podręcznika szkolnego oraz jego obudowy dydaktycznej, a także proponuje własne rozwiązania w zakresie edytorstwa tego typu publikacji, wykorzystując w tym celu odpowiednie oprogramowanie. 


Efekty uczenia się
	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów dla specjalności
(określonych w karcie programu studiów dla specjalności)

	
	W01 – student ma świadomość specyfiki 
e-podręcznika szkolnego jako typu publikacji, jako narzędzia kształcenia oraz wykładni określonej koncepcji edukacyjnej 
W02 - student ma świadomość specyfiki i funkcji cyfrowej obudowy dydaktycznej podręcznika
W03 – student ma świadomość zależności między cechami i funkcjami podręcznika a rozwiązaniami 
e-edytorskimi

W04 – student ma wiedzę na temat prawnych 
i etycznych uwarunkowań tworzenia, promowania 
i udostępniania e-podręczników oraz ich cyfrowej obudowy dydaktycznej
W05 – student ma wiedzę na temat architektury 
i estetyki e-podręcznika, zasad doboru i układu oraz sposobów redakcyjnego i cyfrowego opracowania tekstów kultury różnego typu
W06 – student zna różne rozwiązania e-edytorskie
	E_W01, E_W02, E_W03, E_W04, E_W06, E_W07, E_W08, E_W11, E_W13 



	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów dla specjalności
(określonych w karcie programu studiów dla specjalności)

	
	U01 – student określa specyfikę e-podręcznika szkolnego jako typu publikacji, narzędzia kształcenia oraz jako wykładni określonej koncepcji edukacyjnej
U02 – student określa funkcje podręcznika oraz ocenia i dobiera rozwiązania e-edytorskie służące ich realizacji

U03 – student ocenia zawartość, budowę 
i rozwiązania edytorskie podręcznika w kontekście wymogów oświatowego prawa 
U04 – student opisuje, porównuje i ocenia zasady doboru i układu oraz sposoby redakcyjnego opracowania tekstów kultury różnego typu, wykorzystywanych w e-podręcznikach oraz ich cyfrowej obudowie dydaktycznej
U05 – student ocenia estetykę e-podręcznika i jego obudowy dydaktycznej
U06 – student proponuje własne rozwiązania 
w zakresie edytorstwa e-podręczników oraz ich obudowy dydaktycznej, z wykorzystaniem programu Figma 
	E_U01, E_U02, E_U03, E_U05,

E_U06, E_U07,

E_U08, E_U09,

E_U 10, E_U11, E_U12, E_U13


	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów dla specjalności
(określonych w karcie programu studiów dla specjalności)

	
	K01 – student ma świadomość poziomu wiedzy 
i umiejętności oraz rozumie potrzebę kształcenia się przez całe życie
K02 – student potrafi pracować w grupie oraz określać indywidualne i grupowe cele działania
K03 – student ma świadomość etycznego wymiaru pracy twórcy e-podręcznika oraz jego cyfrowej obudowy dydaktycznej
K04 – student rozpoznaje i rozwiązuje problemy etyczne i merytoryczne związane z e-edytorstwem podręczników

K05 – student ma świadomość odpowiedzialności za zachowanie dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy

K06 – student szanuje cudzą własność intelektualną


	E_K01, E_K02,
E_K03, E_K04,
E_K05, E_K06


	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
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Opis metod i sposobów prowadzenia zajęć

	ćwiczenia analityczne i interpretacyjne, dyskusja, metoda projektu


Formy sprawdzania efektów uczenia się
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Prezentacja multimedialna
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	Kryteria oceny
	udział w ćwiczeniach analitycznych i interpretacyjnych, przygotowanie do zajęć, udział w dyskusji, zaangażowanie w projekty grupowe, jakość merytoryczna i estetyczna własnego prototypu e-podręcznika


	Uwagi
	Kurs możliwy do realizacji w formie zdalnej w aplikacji MS Teams.


Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	1. e-podręczniki jako typy publikacji, narzędzie kształcenia i jako wykładnia koncepcji edukacyjnej

2. e-podręcznik a wymogi oświatowego prawa

3. Architektura, zawartość i funkcje e-podręcznika oraz jego cyfrowej obudowy dydaktycznej
4. Funkcjonalność rozwiązań edytorskich w e-podręczniku oraz jego cyfrowej obudowie dydaktycznej
5. Estetyka i atrakcyjność e-podręcznika oraz jego cyfrowej obudowy dydaktycznej
6. Etyczne aspekty edytorstwa e-podręczników oraz ich cyfrowej obudowy dydaktycznej
7. Własne prototypy e-podręcznika


Wykaz literatury podstawowej (całość lub fragmenty)
	1. Badura Ch., UXUI. Design zoptymalizowany. Nie tylko dla designerów, Helion, Gliwice 2019. 

2. Koc J., Wprowadzenie do User Experience Design, https://drive.google.com/file/d/0B89a5pRupXi4akJjRS1XeHNWNzg/view
3. https://pandify.pl/2018/01/figma-dlaczego-warto-z-niej-korzystac/
4. Aktualne akty prawne regulujące zasady przygotowywania i publikowania podręczników i e-podręczników


Wykaz literatury uzupełniającej

	1. Chłodnicki M. i in., Service Design po polsku. Jak przyciągnąć, zadowolić i zatrzymać klientów, WN PWN, Warszawa 2020.

2. Hoekman R. jr, Magia interfejsu. Praktyczne metody projektowania aplikacji internetowych, przeł. P. Szajkowski, Helion, Gliwice 2010. 

3. Krug S., Nie każ mi myśleć! O życiowym podejściu do funkcjonalności stron internetowych, przeł. P. Cieślak, Helion, Gliwice 2014.

4. Krug S., Przetestuj ją sam! O funkcjonalności stron internetowych, przeł. P. Koronkiewicz, Helion, Gliwice 2010. 

5. Stickdorn M., Hormess M. E., Lawrence A., Schneider J., Jak projektować usługi. Niezawodne zasady w praktycznym zastosowaniu, przeł. M. Lipa, Helion, Gliwice 2020.

6. Weinschenk S. M., 100 rzeczy które każdy projektant powinien wiedzieć o potencjalnych klientach, przeł. D. Kaczmarek, Helion, Gliwice 2013.

7. https://uxmag.com/

8. https://www.springboard.com/blog/ux-design-principles/

9. https://www.conversion.pl/blog/co-przetestowac/


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	Ilość godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	14

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	

	Ilość godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	5

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	10

	
	Przygotowanie do egzaminu
	

	Ogółem bilans czasu pracy
	29

	Ilość punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	1


5

