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	Koordynator
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	Punktacja ECTS*
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Opis kursu (cele kształcenia)
	Celem kursu jest:
1. Zapoznanie studenta z wykonywaniem cyfrowego składu publikacji różnego przeznaczenia i typu: czasopism, książek oraz e-booków, materiałów użytkowych 
2. Wdrożenie do pracy z oprogramowaniem Adobe InDesign, Adobe InCopy, Affinity Publisher, Scribus, programami do grafiki rastrowej oraz wektorowej.


Efekty uczenia się dla modułu specjalności
	Wiedza
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01. Student zna podstawową terminologię dotyczącą projektowania DTP oraz stosowanych programów komputerowych.
	E_W02, E_W03, E_W04

	
	W02. Student posiada wiedzę na temat reguł projektowania graficznego obowiązujących przy pracy z programami DTP, zna metody projektowania niezbędne do profesjonalnej pracy w branży wydawniczej.
	E_W04, E_W06, E_W07

	
	W03. Student zna zasady stosowania oprogramowania komputerowego i przetwarzania dokumentów cyfrowych związane z ochroną własności intelektualnej, jest świadomy znaczenia prawa autorskiego.
	E_W013



	Umiejętności
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01. Student potrafi konstruować projekty DTP, a także twórczo wykorzystywać zasady edytowania materiałów przeznaczonych do publikacji.
	E_U06, E_U10

	
	U02. Student potrafi samodzielnie analizować i oceniać projekty tworzone za pomocą oprogramowania DTP.
	E_U05, E_U07

	
	U03. Student potrafi posługiwać się oprogramowaniem do składu cyfrowego, obróbki grafiki oraz zarządzania plikami.
	E_U10



	Kompetencje społeczne
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01. Student jest otwarty na nowe technologie obecne w branży wydawniczej.
	E_K01

	
	K02. Student nabywa nowe lub poszerza aktualnie posiadane kompetencje, umożliwiające mu wykonywanie pracy przy cyfrowym składzie publikacji.
	E_K01, E_K03

	
	K03. Student świadomie kształtuje i pielęgnuje własne upodobania kulturalne i estetyczne, potrafiąc je twórczo wykorzystać przy realizacji projektów publikacji różnego rodzaju i przeznaczenia.
	E_K04, E_K05



	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach
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Opis metod prowadzenia zajęć
	Do realizacji kursu zostaną wykorzystane następujące metody dydaktyczne: 
1. Prezentacje z komentarzem.
2. Praca praktyczna z wykorzystaniem edytorów tekstowych, programów graficznych oraz DTP.
3. Omawianie zadań wraz z pokazem przykładów.
4. Indywidualne i grupowe konsultacje projektów. 
5. Analiza przebiegu i rezultatów realizacji wykonywanych zadań. 

Poszczególne zadania, wymagania merytoryczne, ocena i komentarze do projektów są uzgadniane w trakcie zajęć, a następnie publikowane na platformie edukacyjnej Office 365 for Education. Studenci wykorzystują narzędzia platformy (m.in. MS Outlook, MS Teams, Planner) do pracy indywidualnej i grupowej nad wspólnymi projektami; prowadzący zajęcia wykorzystuje platformę do komunikacji ze studentami, kontroli obecności i oceny prac.



Formy sprawdzania efektów uczenia się
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	Kryteria oceny
	Ocenie podlega:
· Obecność i aktywny udział w zajęciach: 30 pkt. Dopuszczalna jest jedna nieobecność nieusprawiedliwiona (dwie jednostki lekcyjne). Pozostałe nieobecności należy zaliczyć w formie ustalonej z prowadzącym zajęcia.
· Projekty: 0 - 70 pkt. Średnia ocen z prac przeliczana w skali punktowej:   
· ndst - 0 pkt.
· dst - 30 pkt. 
· +dst - 40 pkt.
· db -  50 pkt.
· +db - 60 pkt.
· bdb - 70 pkt.
· Skala ocen końcowych:
· 60 pkt.: dst
· 70 pkt.: +dst
· 80 pkt.: db
· 90 pkt.: +db
· 100 pkt.: bdb



	Uwagi
	Projekty mogą być realizowane w zależności od zakresu wymaganych działań indywidualnie lub grupowo.


Treści merytoryczne (wykaz tematów)
	1. Zasady projektowania graficznego.
2. Praca z grafiką rastrową i wektorową. Zapoznanie z popularnym oprogramowaniem do edycji grafiki rastrowej i wektorowej.
3. Podstawowe zasady używania barw, modele kolorystyczne RGB oraz CMYK.
4. Zapoznanie z programami DTP InDesign, Affinity Publisher, obszary robocze aplikacji, podstawowe narzędzia.
5. Strony wzorcowe i ich wykorzystanie w projektowaniu dokumentów wielostronicowych.
6. Tworzenie projektów opartych na siatce, tworzenie układu wielołamowego, wykorzystywanie warstw.
7. Style znakowe, akapitowe, obiektowe.
8. Metody importu tekstu z zewnętrznych źródeł. Tworzenie i edycja wątków. Tworzenie spisów treści oraz indeksów.
9. Tworzenie interaktywnych publikacji multimedialnych oraz e-booków.
10. Tworzenie pakietów przeznaczonych do druku.


Wykaz literatury podstawowej
	1. Robin Wiliams, DTP od podstaw. Projekty z klasą, Gliwice 2016.
2. Kelly Kordes Anton, Tina DeJarld, Adobe InDesign. edycja 2020. Oficjalny Podręcznik, Gliwice 2020.
3. Jonathan Gordon, Cari Jansen, Rob Schwartz, Adobe InDesign CC. Projektowanie multimediów i publikacji do druku, Gliwice 2017.
4. Paweł Zakrzewski, Kompendium DTP. Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign i Acrobat w praktyce, Gliwice 2015.


Wykaz literatury uzupełniającej
	1. Adam Mierzwa, Zrób e-booka, 2020.
2. Andrzej Gołąb, DTP. Od projektu aż po druk O współpracy grafika z drukarzem, Gliwice 2013.
3. Jim Krause, Lekcje typografii. Przykłady i ćwiczenia dla projektantów. Gliwice 2016.
4. Materiały i poradniki dostępne w sieci na stronach producentów oprogramowania. 


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)
	Liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	0

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	20

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	10

	Liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	10

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	0

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	10

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	

	Ogółem bilans czasu pracy
	50

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	2



1
