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Opis kursu (cele kształcenia)

	Celem kursu jest zapoznanie studentów/tki z węzłowymi zagadnieniami literatury popularnej, jej miejscem w literackim obiegu i systemie kultury, podstawowymi konwencjami gatunkowymi i właściwym dla niej repertuarem motywów oraz kształcenie umiejętności analizy poetologicznej oraz retorycznej tekstów literatury popularnej.
Kurs skupia się na charakterystyce panoramy genologicznej literatury popularnej, uwzględniającej jej system gatunkowy (i subgatunkowy) oraz kanoniczne jego reprezentacje literackie.
Kurs przygotowuje studentów/tki do samodzielnej pracy (pod kierunkiem prowadzącego zajęcia) nad wybranymi szczegółowymi problemami badawczymi związanymi z poszczególnymi gatunkami i specyficznym dla nich repertuarem motywów. Prezentacja i omówienie wyników tej pracy jest celem kursu Gatunki i motywy literatury popularnej 2, realizowanego w kolejnym semestrze. 
Kurs prowadzony jest w języku polskim.




Warunki wstępne

	Wiedza
	
Elementarna wiedza i podstawowa terminologia z zakresu poetyki i teorii kultury.

	Umiejętności
	
Elementarne umiejętności z zakresu poetyki i teorii kultury.

	Kursy
	
Elementy poetyki, Podstawy teorii kultury.



Efekty uczenia się

	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01, Student/tka ma elementarną wiedzę o literaturze popularnej w systemie literatury i kultury

W02, Student/tka identyfikuje terminologię niezbędną do opisu, analizy oraz interpretacji tekstów literatury popularnej

W03, Student/tka rozpoznaje formy i ideologicznych przesłanki literatury popularnej, a także orientuje się w stopniu podstawowym w metodologicznych ujęciach literatury popularnej

W04, Student/tka zna podstawowe konwencje, gatunki i dzieła literatury popularnej, orientuje się w repertuarze jej motywów
	K_W01
K_W02

K_W03



K_W07
K_W10
K_W14


K_W09
K_W10
K_W15






	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01, Student/tka rozpoznaje i klasyfikuje wytwory literatury popularnej i określa ich miejsce w kulturowym kontekście

U02, Student/tka jest przygotowany/a do analizowania i interpretacji rozmaitych tekstów literatury popularnej przy wykorzystaniu odpowiednich metod i narzędzi badawczych

U03, Student/tka dobiera w elementarnym zakresie adekwatne ujęcia teoretyczne literatury popularnej i odpowiednią terminologią opisową

	K_U06
K_U07


K_U07
K_U08
K_U09


K_U02
K_U03
K_U04
K_U05
K_U09
K_U12




	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01, Student/ka interesuje się współczesnymi zjawiskami i tekstami literatury popularnej

K02, Student/ka zauważa międzykulturowe konteksty związane z powstawaniem i obiegiem tekstów literatury popularnej, a także szanuje je jako element dziedzictwa kulturalnego

 
	K_K02
K_K07

K_K08
K_K10
K_K12





	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	16
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	




Opis metod prowadzenia zajęć

	Wykład problemowy, wzorcowa analiza i interpretacja wybranych tekstów literackich, pogadanka; metoda eksponująca – przegląd materiałów poglądowych, prezentacja multimedialna.




Formy sprawdzania efektów uczenia się

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne

	W01
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	W02
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	W03
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	W04
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	U01
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	U02
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	U03
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	K01
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	K02
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	Kryteria oceny
	Warunkiem zaliczenia jest obecność na co najmniej 75% wykładów (12 godz.), merytoryczny udział studenta w zajęciach oraz zaproponowanie przez studenta pod koniec kursu samodzielnie wybranego tematu referatu (wraz z bibliografią źródłową, po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu) do wygłoszenia podczas drugiej części kursu.
Obowiązuje zaliczenie bez oceny.




	Uwagi
	Niektóre treści realizowane są fakultatywnie. Studenci mogą proponować inne niż znajdujące się w zestawieniu, treści merytoryczne i tematy poświęcone gatunkom i motywom literatury popularnej. 
Spośród zaproponowanej literatury podmiotu i przedmiotu dokonuje się wyboru pozycji zgodnych z wybranymi tematami.
Przedmiot może być realizowany w formie zdalnej przy wykorzystaniu odpowiedniej platformy internetowej (np. Microsoft Teams), umożliwiającej synchroniczny kontakt audio/wideo.




Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	1. charakterystyka i lokalizacja obiegu popularnego; kultura popularna dawniej i dziś; literatura popularna jako literatura gatunków; „czystość” i synkretyzm gatunkowy; intermedialność/transmedialność kultury popularnej wobec zjawiska konwergencji; pojęcie „supersystemu rozrywkowego” (na przykładzie cyklu „wiedźmińskiego” A. Sapkowskiego)
2. problemy metodologiczne; teorie i praktyki badania literatury popularnej; strategie lekturowe (m.in. strukturalizm, poetyki receptywne, czytanie oznakowe, distant reading).
3. powieść przygodowa; western; mit bohaterski dawniej i dziś  (m.in. Superman, Batman, Bond, Kloss, Mad Max, samotny kowboj; kontekst komiksu, filmu i gier video; kino nowej przygody); antybohater w literaturze popularnej;
4. powieść detektywistyczna i kryminał noir; współczesne gry z konwencją (m.in. złudzenia racjonalizmu, egzystencjalizm, postmodernizm);
5. estetyka oraz ideologia romansu (m.in. estetyka dekoracyjności, patriarchalizm, kultura mieszczańska, wyzwania konsumpcjonizmu, feminizm, erotyka a pornografia);
6. fantasy: historia – poetyka – antropologia (m.in. fantasy jako „powrót do mitu” i jako „degradacja mitu”; quest: schemat inicjacyjny i transgresje negatywne, ironia –  intertekstualność – retelling, egzomimetyzm – tęsknota za swojskością i egzotyzm, immersja);
7. od powieści gotyckiej do literatury grozy (m.in. figury monstrum i labiryntu; powieść gotycka i współczesny gotycyzm; emocje i popędy pod kontrolą cywilizacji racjonalizmu; fantastyka grozy jako literatura „nierozumu”, „paradoks fikcji” – „paradoks horroru”);
8. political fiction, historia alternatywna, steampunk (m.in. współczesne apokryfy i quasi-dokumenty, literackie gry z mimesis; poetyka retro i nostalgia; fantastyka a historia);
9. science fiction oraz estetyka cyberpunk, (m.in. idea sztucznego człowieka, fascynacja i lęk przed Obcymi, kolonializm i postkolonializm, wyzwania cywilizacji postindustrialnej – apologia i krytyka; człowiek (w) przyszłości – cyborgizacja – perspektywy posthumanizmu).



Wykaz literatury podstawowej

	Bibliografia podmiotowa (wybór)
1. Akunin B., dowolny kryminał.
2. Brown D., Kod Leonarda da Vinci, przeł. K. Mazurek, posł. Z. Mikołejko, Warszawa 2004.
3. Chandler R.,  Żegnaj, laleczko, przeł. E. Życieńska, Warszawa 1969 in.
4. Coelho P., Alchemik, przeł. B. Stępień, A. Kowalski, Warszawa 1995 i n.
5. Dick Ph. K., Blade Runner: czy androidy marzą o elektrycznych owcach?, przeł. S. Kędzierski, Warszawa 1995. 
6. Doyle A. C., Pies Baskerville’ów, przekł. nzn., Wrocław 1995 lub in., Trujące pasmo, przeł. L. Owczarzak, B. Falk, Warszawa 1997 lub Znak czterech, przeł. K. Jurasz-Dąmbska, Warszawa 1997.
7. Edigey J., Żółta koperta, Katowice 1970.
8. Follet K, Klucz do Rebeki, przeł. H. Mistrzycki, Poznań 1989
9. Forsyth F., Dzień Szakala, przeł. S. Wilkosz, Warszawa 1989.
10. Grabiński S., Utwory wybrane. Nowele, Kraków 1980 (wybrana nowela).
11. Haggard H. R., Kopalnie króla Salomona, przeł. Z. Krajewska-Stochowa, Katowice 1987.
12. King S., Lśnienie, przeł. Z. Zinserling, Warszawa 1990.
13. Le Guin, U. K, Lewa ręka ciemności, przeł. L. Jęczmyk, Kraków 1988.
14. Lem S., Solaris, dow. wyd.
15. Mniszek H., Trędowata, posł. T. Walas, Kraków 1989.
16. Poe E.A., Zabójstwo przy Rue Morgue, w tegoż, Opowieści niesamowite, przekł. B. Leśmian, S. Wyrzykowski, Kraków 1976.
17. Rice A., Wywiad  z wampirem, przeł. T. Olszewski, Poznań 1992.
18. Sapkowski A., Kraniec świata, w: tegoż, Ostatnie życzenie, Warszawa 1993 i n.
19. Steampunk. Antologia, pod red. A. VanderMeer i J. VanderMeer, tłum. A. Jakubiec, Lublin 2011.
20. Stevenson R. L., Doktor Jekyll i pan Hyde, przeł. T. J. Dehnel, Warszawa 1985.
21. Stoker B., Drakula, przeł. G. Kula, Warszawa 1991.
22. Tolkien J.R.R., Władca pierścieni, tłum. M. Skibniewska, dow. wyd. lub Hobbit, tłum. M. Skibniewska, dow. wyd.
Literatura przedmiotu (wybór)
1. Burszta W. J., Czubaj M., Krwawa setka. 100 najważniejszych powieści kryminalnych, Warszawa 2007. 
2. Caillois R., Od baśni do science fiction, przeł. J. Lisowski, w: tegoż, Odpowiedzialność i styl, wybór M. Żurowski, sł. wstępne J. Błoński, Warszawa 1967.
3. Caillois R., Powieść kryminalna, przeł. J. Błoński, w: tegoż, Odpowiedzialność i styl, wybór M. Żurowski, sł. wstępne J. Błoński, Warszawa 1967.
4. Carroll N., Filozofia horroru, przeł. M. Przylipiak, Gdańsk 2004. 
5. Czubaj M., Etnolog w mieście grzechu. Powieść kryminalna jako świadectwo antropologiczne, Gdańsk 2010.
6. Eco U., Superman w literaturze masowej: powieść popularna- między retoryką a ideologią, przeł. J. Ugniewska, Warszawa 1996 (wybór).
7. Fiske J., Zrozumieć kulturę popularną, przeł. K. Sawicka, Kraków 2010.
8. Fulińska A. , Dlaczego literatura popularna jest popularna?, „Teksty Drugie” 2003, nr 4.
9. Gajewska G., Arcy-nie-ludzkie. Przez science fiction do antropologii cyborgów, Poznań 2010.
10. Gemra A., Fantasy – mit na nowo opowiedziany?, „Literatura Ludowa” 1998, nr 2.
11. Gemra A., Literatura popularna – literatura gatunków? [w:] Retoryka i badania literackie. Rekonesans, red. J.Z. Lichański, Warszawa 1997.
12. Gemra A., Od gotycyzmu do horroru: wilkołak, wampir, monstrum Frankensteina w wybranych utworach, Wrocław 2008.
13. Has-Tokarz A., Horror w literaturze współczesnej i filmie, Lublin 2010. 
14. Janion M., Wampir. Biografia symboliczna, Gdańsk 2002.
15. Kaczor K., Z „getta” do mainstreamu. Polskie pole literackie fantasy (1982-2012), Kraków 2017.
16. Kowalski P., Miejsce literatury w kulturze popularnej, w: Polonistyka w przebudowie, red. M. Czermińska i in., Kraków 2005, t. II.
17. Krajewski M., Kultury kultury popularnej, Poznań 2003.
18. Kraska M., Na tropie Szakala: gry i konwencje political fiction, Gdańsk 2003.
19. Lemann N. Historie alternatywne i steampunk w literaturze, Łódź 2019.
20. Majkowski T., W cieniu Białego Drzewa. Powieść fantasy w XX wieku, Kraków 2013.
21. Martuszewska A., Architektonika literackiego romansu, Gdańsk 2014.
22. Martuszewska A. „Ta trzecia”. Problemy literatury popularnej, Gdańsk 1997.
23. Mazurkiewicz A., Z problematyki cyberpunku. Literatura – sztuka – kultura, Łódź 2014.
24. Radkowska-Walkowicz M., Od Golema do Terminatora. Wizerunki sztucznego człowieka w kulturze, Warszawa 2008.
25. Romans współczesny, red. A. Nęcka, Katowice 2004.
26. Roszczynialska M., Literatura popularna: romans, w: Historia literatury światowej. XX wiek – proza, red. M. Szulc, Kraków 2005.
27. Roszczynialska M., Sztuka fantasy Andrzeja Sapkowskiego. Problemy poetyki, Kraków 2009.
28. Seed D., Science fiction. Krótkie wprowadzenie, tłum. A. Drozdowski, Łódź 2018.
29. Słownik literatury popularnej, red. T. Żabski, Wrocław 1997 i nast. wyd.
30. Storey J., Studia kulturowe i badania kultury popularnej. Teorie i metody, przeł. J. Barański, Kraków 2003, r. 3: Fikcja literacka. 
31. Szyszkowska E. M., Odmiany uczuć. Popularny romans kieszonkowy w Polsce 1990-2000, Warszawa 2003
32. Trębicki G. Fantasy. Ewolucja gatunku, Kraków 2007.
33. Wałaszewski Z. Wiedźmin: pierwszy polski supersystem rozrywkowy, w:Obraz literatury w komunikacji społecznej po roku ’89, red. A. Werner, T. Żukowski, Warszawa 2013.
34. M. Wydmuch, Gra ze strachem. Fantastyka grozy, Warszawa 1975.
35. Żabski T., Miejsce literatury popularnej z punktu widzenia literaturoznawstwa, w: Polonistyka w przebudowie, red. M. Czermińska i in., Kraków 2005, t. II.
36. Żabski T., Przemiany powieści przygodowej XIX i XX wieku, [w:] Z problemów aksjologii literatury i kultury popularnej, red. S. Uliasz, Rzeszów 1996.

oraz czasopisma „Literatura i Kultura Popularna”, „Literatura Ludowa”, „Kultura Popularna”, „Creatio Fantastica” (wybrane artykuły).




Wykaz literatury uzupełniającej

	1. Brzostek D., Literatura i nierozum: antropologia fantastyki grozy, Toruń 2009.
2. Jenkins H., Kultura konwergencji. Zderzenie starych i nowych mediów, przeł. M. Bernatowicz, M. Filiciak, Warszawa 2007. 
3. Kraska M., Prosta sztuka zabijania. Figury czytania kryminału, Gdańsk 2013.
4. Literatura i kultura popularna: badania, analizy, interpretacje, pod red. A. Gemry, Wrocław 2015.
5. Literatura i kultura popularna: między tradycją a nowatorstwem, pod red. A. Gemry, Wrocław 2016.
6. Literatura kryminalna. Śledztwo w sprawie gatunków, pod red. A. Gemry, Kraków 2013.
7. Literatura kryminalna. Na tropie motywów, pod red. A. Gemry, Kraków 2016.
8. Literatura popularna: badania i metody, pod red. A. Gemry i A. Mazurkiewicza, Wrocław 2014.
9. Maj K., Allotopie. Topografia światów fikcjonalnych, Kraków 2015.
10. Szyłak J., Komiks w kulturze ikonicznej XX wieku, Gdańsk 1999.
11. Trzciński Ł., Mit bohaterski w perspektywie antropologii filozoficznej i kulturowej, Kraków 2006.





Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	16

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	-

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	4

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	[bookmark: _GoBack]2

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	14

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	-

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	14

	Ogółem bilans czasu pracy
	50

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	2





6

